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ACQUERIR LES CONNAISSANCES ET
COMPETENGES NEGESSAIRES POUR
MANIPULER DES DONNEES AVEG PYTHON,
PRESENTER DES RESULTATS AVEG
POWERBI ET ANALYSER I'UN POINT DE VUE
METIER DES DONNEES ISSUES DE
MATERIEL SPORTIF (GPS, GARDIO, ETG)

0
PEDAGOGIQUE
“FORMAFOOT

&

PRESENTIEL E-LEARNING DISTANCIEL

8H J6H 4

LE O7 JUIN

@< wFea

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

INSGRIPTION

EN LIGNE-OU PAR TELEPHONE
O

0475293404 &
secretariat@fea-asso.fr @



*ENTRAINEMENT

COMPETENCES
VISEES

A travers trois thématiques principales (les

bases de la programmation en Python, les
bases de Power B, et I'analyse des données
athlétiques et de la data science), chaque
module sera suivi d'une mise en application
pratique. L'objectif sera de vous permettre
d'acquérir les compétences suivantes:
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ACQUERIR LES OUTILS ET METHODES POUR
PRODUIRE DES COMPTES RENDUS A PARTIR DE
DONNEES SPORTIVES.

MAITRISER LES TECHNIQUES D’ANALYSE DE
DONNEES DES DIFFERENTES METHODOLOGIES
MODERNES D’ENTRAINEMENT

RECOLTER ET GERER LES FLUX DE DONNEES ET
INTEGRER CELLES-CI DANS UN SYSTEME DE
REPORTING POUR LES EQUIPES DU CLUB

ETRE CAPABLE DE CHOISIR LA BONNE ANALYSE
ET LA BONNE METHODOLOGIE POUR,
REPONDRE AU PROJET DE JEU DE L’EQUIPE ET
DU CLUB

APPRENDRE A CREER UNE APPLICATION POUR
RESUMER ET TRANSMETTRE LES RESULTATS
DES ANALYSES

PROFILS CIBLES :
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Etudiants

Entraineurs

Coachs sportifs

Kinés

Préparateurs physiques

Data Scientist
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